Das Knastprohlem




Tarzans Kokosniisse

2. Fassen Sie die beiden Schniire
iber der Leiste und ziehen Sie die
Schlaufe durch das Loch. Stecken
Sie nun die Kugel durch die ent-
standenen Schlaufen und ziehen
diese wieder durch das mittlere
Loch zuriick

1. Ziehen Sie Kugel 1 durch die untere Schlaufe
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3. Stecken Sie nun Kugel 1 durch die
untere Schlaufe, so dass sie neben Kugel
2 und 3 zum liegen kommt.



Der Astronomen-Stern

1.

Fiigen Sie drei der Riegel wie links
angegeben zusammen. Nehmen Sie

sie in die linke Hand, arrangiere Sie

die dbrigen drei Teile in lhrer Rechten
zur spiegelbildlichen Gestalt der anderen.
Bringen Sie die Hande zusammen,

warend Sie lhre rechte Hand um 90°
drehen und mandvrieren Sie so die
beiden Gruppen ineinander.

2.

Um das Biindel zu zerlegen, stellen Sie es

auf die Stimhiilzer zweier senkrechter Riegel

und zwar so, dass der oebere waagrechte

Riegel von links nach rechts lauft. Nehmen

Sie mit der rechten Hand den vorderen
senkrechten, oberen waagrechten und rechten
mittleren (auch waagrechten) Riegel. lhre

Linke packt die restlichen Sticke. Jetzt kiinnen
Sie das Bindel in zwei Hélften auseinanderziehen.
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Das Wurfel-




Der gordische
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Der indische Seiltrick




Der verflinte Schiiissel

Das zerlegte Haus




Der verflixte Fisch

Aufgabe des kneffligen Geduldspieles ist es.
den Ring vom Fadengawarr zu lgsen

Und so geht's

Man nimmt die Schisufe, welche durch die besden
mettleren Locher im Brett (Fischl fOhrt, und zieht

sie lang. (1)

Dann fuhrt man dia Schiaufe in das linka obere Loch
und zieht sie durch. Dann das Ende des Seds mit der
Halzkugel durch die Schiaufe stecken und die Schlaufe
wieder auf dee andere Seite rurickziehen

SchlieBlich wiederholt man den Vorgang am rechten
oberen Loch
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Die Wiirfel von César

Augangsposition

Legen Sie den Worfel C auf das mittiere Loch
urd halten Sie ihn auf dieser Position fest
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Vergrifern Sie etwas
die Schiaufe und stecken
Sie den Worfel A hindurch

3.

Fassen Se die beiden Schniire oberhalb des
Wirfels C und ziehan Sie damit die Schiaufe
durch das Loch

4.
Schieben Sie nun den Worfal A durch die

baiden oberen Schlaufen und ziehan Sie diese
dann wieder durch das mittlere Loch zurick Schieben Sie den Worfel A durch die untere

Schiaufe z2u Wirfel B und bringen See den
Wirfel C weeder in die Ausgangsposition




Die rdtselhafte Pyramide



